Vaidybinis filmas ,Kovotoja” rekomenduojamas su
5-10 klasiy mokiniais kalbantis apie kovq su savimi
ir uz save, emocijy ir proto sqjungq, asmenines ribas,
pasitikéjimq savimi, asmens tapatumgq, draugyste,
tévy skyrybas. Sioje metodinéje medziagoje filmas
aptariamas, atsizvelgiant | jo pasakojimgq ir stiliy.
Joje taip pat pateikiamos uzduotys, skirtos bendry-
ju kompetencijy, meniniam ir doriniam ugdymui,
kalby, psichologijos pamokoms, informacinéms
technologijoms ir klasés valandélei. Paryskinti kino
kalbos terminai detaliau paaiskinami Zodynélyje
metodinés medziagos pabaigoje.

lgarsas

kino centras

Metodiné filmo aptarimo medziaga
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Kino reZisieriaus Johan Timmers filmas ,Kovotoja
(Nyderlandai, 2018, 84 min.) pasakoja apie dvyli-
kamete Bo. VerZli ir impulsyvi mergina kartu su in-
travertisku broliu Dani iSgyvena tévy skyrybas. Abu
paaugliai j jas reaguoja skirtingai. Dani atsitraukia
ir dar labiau uZsisklendZia savo viduje, o Bo renkasi
kovq kikbokso ringe ir uz jo riby. Pamazu mergina
atranda, kad tikra kova reikalauja emocijy ir proto
sgjungos. Todél, kovodama uz save, kartais Bo turi

kovoti ir su savimi.
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Filmo pasakajimas: kova su savimi ir uZ sove

Filmas , Kovotoja” prasideda Seimos skyryby scena. Dvylikamete Bo ir panasaus amZiaus jos brolis
Dani kartu su mama palieka erdvy namgq ir issikrausto gyventi j nedidelj butq. Seimai tai ramybés
nesuteikia — vaikai ir toliau yra priversti klausytis tévy telefoniniy barniy. Taigi jau filmo pradZioje
veikeéjai susiduria su issukiu, kurj (kaip ir dera klasikiniam pasakojimui) jie jveikia filmo pabaigoje.
Teigiami iSoriniai pokyciai neatsiejami nuo vidinés Bo kaitos. Besirutuliojant filmo jvykiams,
mergina atranda emocijy ir proto dermes bei asmeniniy riby svarbq.
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Emociju ir proto sojunga

Filmo pradzioje Bo prabyla apie proto ir emocijy priesprie-
sq: ,Tu gali veikti, remdamasi protu arba pilvu. Galvg nau-
doji, spresdama matematikos uzdavinius ar gincydamasi
su tévais, o pilvas privercia veikti automatiskai, daznai nu-
viliant aplinkinius. <...> AS Zinau, kaip turéciau elgtis. Pirma
galva, o tada pilvas. Galvoti pries veikiant. Islikti ramia ir
susitvardziusia.” Taciau Bo nelengva isgirsti proto balsq, jai
daug lengviau ,isveikti” emocijas ktinu arba, kaip pati sako,
Jveikti is pilvo.” Todél is pradZziy kikbokso treniruotés mergi-
nai taip pat téra badas islieti dél tévy skyryby susikaupusj
jnirsj. Nelabai suprantamai jai nuskamba ir trenerés Sesili-
jos ZodZiai: ,Tigras nesvaisto energijos. Tigras stebi, tyko...
Tigras geba kontroliuoti, kontroliuoti save ir kitg. ISmok
kontroliuoti savo pyktj.”

Bo pastangos tapti tikra kovotoja vos nenueina per niek,
kai kikbokso jgadzius ji panaudoja gatvéje. Keliems jau-
nuoliams pradéjus kabinétis prie Bo brolio, mergina daug
nesvarsto ir smogia is visy jégy. Kikbokso klubo nariai pa-
smerkia tokj jos poelgj, nes jis pamina jy esmine taisykle
— kautis tik ringe. Kovos menai neturi tarnauti jnirsiui, grei-
Ciau atvirksciai, jnirsis turi bati kovos tarnas. PaZaboti pyktj,
jtaZj geba tik protas, todél kovos menuose ypac svarbi emo-
cijy ir proto dermé. Batent ji atskleidzia ir teigiamq pykcio
galig. Jei pyktis nevirsta agresija, jis teikia jégy pakilti ir eiti
pirmyn. Juk jo ,pagrindiné paskirtis — informuoti apie pa-
Zeistas masy ribas ir padeéti jas atkurti. <...> Kaip jsipjovus |
pirstg skausmas mums pranesa, kad buvo pazeisti kiino au-

diniai, ir dél to automatiskai atitraukiame peilj, taip ir pyktis
siuncia Ziniq, jog yra paZeidziamas muasy saugumas ar kiti
poreikiai, ir skatina mus tam pasipriesinti.”’

Bo ir Dani personaZai iSmoksta pasinaudoti teigiama pykcio
galia filmo pabaigoje. Iki tol jie atspindi skirtingus, krastuti-
nius pykcio polius. Intravertiskas Dani pyktj dél tévy skyryby
laiko giliai savy, tad jausmas ilgainiui virsta savigrauza. Bo
$j jausmaq reiskia iSoriskai, taciau jo nejsisgqmonina, nevaldo
ir pavercia agresija. Tik kaudamasi dél iSsvajoto ,Krintan-
cCios Zvaigzdés” prizo, Bo atranda, kad ,pilvas be galvos yra
nenaudingas, kaip ir galva — be pilvo. Taip tu niekad nebusi
daugiau nei pusé tigro. Tik naudodamas galvq ir pilvg, basi
visas tigras. O visas tigras yra net ne du, o desimt karty stip-
resnis uz puse tigro.”

! Kiesaite, D. Pyktis. I$: [skaudinta meilé. Skyrybos: isgyventi ir kilti. Vilnius: Tyto
alba, 2015. P. 37.

Asenings vibos

Bo ir Dani pyktis dél tévy skyryby kyla is baimés ir kaltés.
Kalte dél tévy skyryby vaikai daznai nesqmoningai prisiima
sau. Jg ypac pagilina arsus tévy gincai ir pykciai dél atZzaly
aukléjimo. PavyzdZiui, kai tévai nesutaria dél Bo kikbokso
treniruociy ar kaltina vienas kitq dél Dani ligos, vaikai pasi-
jaucia konflikto prieZastimi. To jy tévai nesupranta, naudo-
damiesi vaikais kaip jrankiu vienas kitam priekaistauti.

Tape tévy poreikiy jkaitais, Bo ir Dani ne itin gerai suvokia
savo poreikius, tapatumgq, nejaucia asmeniniy riby. |bau-
gintas Dani atsitraukia nuo iSorinio gyvenimo, Bo, priesin-
gai, blaskosi j visas puses, mégindama padeéti kitiems. Mer-
gina mano, kad turi nuolat rapintis ir atliepti brolio ir tévy

Filmo stilins: kovos aikstele

Nereikety pamirsti, kad pagrindiné filmo mintis bei idéja
perteikiama ne tik pasirenkant istorijq ir sukuriant atitin-
kamgq scenarijy. Siekiant visavertiskai isreiksti idéjq batina
sukurti ir tinkamq filmo stiliy (parinkti erdves, apsvietimg,
kameros rakursus, garso takeljir t. t.).

Filme ,Kovotoja” kova vyksta keliais lygmenimis: kikbok-
so ringe, tarp Bo ir Dani tévy bei Bo viduje. Todél vienas
svarbiausiy filmo karéjy uZdaviniy — kovos dvasiq perteikti
Zigrovui. Siam tikslui pasiekti pirmiausia pasitarnauja viena
is svarbiausiy filmo erdviy - kovos klubas, kuriame vyksta
kikbokso treniruoteés ir turnyrai. | kovos vaizdus tik retkar-
Ciais jsiterpia lakoniski veikéjy dialogai, kurie nesuteikia
daug Ziniy apie veikéjy vidinj pasaulj. Patyrinéti veikéjy
vidinius isstkius, ilgiau uZsibdti ties viena situacija ar scena
Ziarovui neleidzia ir elipsinis montazas. Jis ,Suoliuoja”
laike ir erdveése, perteikdamas kovai bidingq greitg tempq.
Tiesa, filme yra jterptos ir kelios scenos, kurios metaforiskai
vaizduoja pokycius, jvyksiancius Bo viduje. Kai mergina pa-
leidzZia savo augintines gyvalazdes j laisve, gimsta mintis,
kad ji taip pat netrukus issilaisvins iS nevaldomo pykcio ir
per didelés atsakomybés. Treniruotés scena, kurioje Jesé
moko Bo islaikyti fizine pusiausvyrq, ,pranasauja” apie jos
buasimq psichologine pusiausvyrq.

Kiek daugiau informacijos apie Bo badq ir problemas sutei-
kia jos vidiniai monologai. Taciau daZniausiai veikéjy vidine

poreikius, nes kitaip jy gyvenimai gali ,suduzti’. Taip Bo uz-
sikrauna nepakeliamq nastq — atsakomybe ne uz savo, bet
uz kity poelgius ir jausmus. Laimei, artima jos draugé DzZoi
pastebi, kad Bo elgiasi vedina baimés ir kaltés jausmy, bet
ne savo svajoniy. Norédama priversti Bo atsigrezti j save,
Dzoi perleidzia jai teise dalyvauti ,Krintancios Zvaigzdeés”
turnyro finale. Gavusi tokiq progq, Bo pirmq kartq gyve-
nime pasirenka savo, o ne kity poreikius ir svajones. Toks
jos pasirinkimas, regis, ,pazadina” ir artimuosius. Tévai nu-
traukia barnius ir kartu atvyksta pasiziaréti Bo kovos. Dani,
padédamas seseriai siekti svajonés, jgauna drqsos kautis ir
uz savqjq. Issilaisvine is kity Zmoniy poreikiy, baimeés ir kal-
tés, sesuo ir brolis jgyvendina savo siekius, jgyja pasitikéji-
mo savimi ir pamazu atskleidzia savo tapatumgq. Jausdami
kas esq, jie pagaliau geba brézti asmenines ribas, batinas
teigiamiems santykiams su aplinkiniais.

kaitq atskleidzia stambiais filmavimo planais rodomos
juy veido israiskos ir kiino kalba. Kameros judesiai, neretai
tarsi atkartojantys veikéjy judesius, taip pat padeda susita-
patinti su veikéjy emocine busena ir pajusti jy fizinj bavj Pa-
vyzdZiui, palei gatve béganti Bo filmuojama keliaujanciu
planu, o merginai nukrentant ant Zemés kamera taip pat
leidziasi j apaciq.

Daugumos filmo sceny kadrai yra itin jvairas, t. y., skiriasi
ne tik filmavimo planais, bet ir kameros rakursais ir ka-
meros padétimi. Juos montuojant paeiliui, kuriamas kovai
badingos dinamikos jspudis. Jj sustiprina energinga filmo
muzika, kuriq kartais keicia atmosferiniai garsai. Kelis kar-
tus jie tarsi uzgozia diegetinius (is aplinkos sklindancius)
garsus, atskleisdami Bo atsiribojimg nuo isorés dél protq
temdancio jtaZio ar stipraus priesininko smugio. Kai kuriose
filmo scenose muzika ne tik padeda pajusti veikéjy emoci-
jas, paryskina jy charakterio bruoZus, bet taip pat suteikia
papildomos reikimés, svorio tuo metu vykstantiems jvy-
kiams (pavyzdZiui, kai Bo ant kovos klubo lentynos padeda
issvajotq ,Krintancios ZvaigZdeés” taure).



DISKUTUOKHME

1. Kaip filmo pradzioje jauciasi Bo? IS kur kyla jos pyktis?

2.  Kaip manote, kodél filme gausu kameros judesiy?
Kodél, Bo krentant ant grindy, kamera taip pat leidziasi Ze-
myn, o merginai bégant palei gatve, ji filmuoja keliaujanciu
planu? Kodél filme naudojami jvairds kameros rakursai, tos
pacios scenos filmuojamos is skirtingy kameros padéciy?
Kaip tai siejasi su filmo tema, pagrindine veikéja?

3. Kokiose filmo scenose aplinkos garsai prityla, lieka tik
atmosferinis skambesys? Kaip manote, kodél filmo karéjai
pasirinko tokj karybinj sprendimq?

4. Kg, skiriantis tévams, iSgyvena Bo brolis Dani? Ar jis
taip pat jaucia pyktj? Kaip jo jausmy raiska skiriasi nuo Bo?
(Ar pyktis gali bati pasyvus?)

5. Kodél Bo paseka DZoi ir jstoja j kovos klubg?

6. Kodeél kikbokso treneré Sesilija Bo pavadina kaciuku?
Kq reiskia jos Zodziai: , Tigras nesvaisto energijos. Tigras ste-
bi, tyko... Tigras geba kontroliuoti, kontroliuoti save ir kitq.
ISmok kontroliuoti savo pyktj.” Kq reiskia kontroliuoti pyktj ir
pasinaudoti juo kovoje? Kaip, jisy nuomone, ,tigras” turéty
2velgti j iskilusias problemas?

7. Siekdama apginti brolj nuo besikabinéjanciy jaunuo-
liy, Bo pasinaudoja kikbokso jgudziais gatvéje. Kodél jos
tokj poelgj pasmerkia kikbokso klubo nariai?

8. Visgi ar pyktis gali bati naudingas gyvenimo situacijo-
se uz ringo riby? Kada? Nuomone pagrjskite.

UZDUOTNS MOKINIAMS

Diskusijos metu siilome aptarti apacioje
pateiktus visus ar pasirinktus klausimus:

9. Kodél Bo palieka ringq ir skuba gelbéti brolio, atsi-
sakydama galimybés dalyvauti issvajotame ,Krintancios
Zvaigzdes” turnyre?

10. Kaip manote, is kur kyla toks stiprus Bo atsakomybés
jausmas? Ar atsakomybé gali buti per didelé? Nuomone pa-
griskite.

11. Kaip manote, kodél DZoi perleidZia savo teise dalyvauti

JKrintancios ZvaigZdeés” Bo? Ko ji nori tuo pasiekti? Kaip tai
siejasi su jos Zodziais, skirtais Bo: ,Kodél turi mokéti uz jy
kivircus?”

12. Kodél Bo vis tik nusprendZzia rinktis turnyrg, o ne teismo
sale ir tévy rupescius? Kaip manote, ar toks jos poelgis pa-
daré jtakq artimiesiems? Jei taip, kokiq?

13. Kaip filme galime suprasti kovq? Ar ji vyksta tik kikbok-
soringe?

14. Ar Bo kovoja uz save ar su savimi? Kaip galétuméte api-
bendrinti, kokie esminiai jos kovos tikslai?

15. Aresate girdéje terming ,asmeninés ribos”? Kq jis reiskia?
Kaip asmenineés ribos siejasi su pasitikéjimu savimi, savo po-
reikiy ir tapatumo suvokimu? Nuomone pagrjskite, remda-
miesi pavyzdZiais is filmo ,Kovotoja“, savo gyvenimo ir kity
meno kariniy.

16. Ar Zmogus prarasdamas svajones, gali prarasti ir save?
Taciau svajonés kartais neissipildo... Kaip galima su tuo su-
sitaikyti?

Meninis ugdymas, bendrosios
kompetencijos, informacinés technologijos,
dorinis ugdymas

Prisiminkite dvi filmo ,,Kovotoja” scenas. Vienoje scenoje Bo

paleidZia savo augintines gyvalazdes j laisve. Kitoje scenoje
Jesé moko jq laikyti fizine pusiausvyrq.

Rvitpunk gilial, femiau. Me per skt

a) Aptarkite, kodél filmo karéjai nufilmavo sias scenas. Kokia galéty bati jy prasmeé? .
b) Jsivaizduokite, kad turite nufilmuoti dar vienq ,Kovotojos” scenq, kuri turéty perkeltine prasme. Susiskirstykite po tris,
sugalvokite Siq scengq ir pristatykite jq klasés draugams.

Z

Dorinis ugdymas, meninis ugdymas, bendrosios kompetencijos, psichologija, klasés
valandélé, informacinés technologijos

a) Apacioje pateikti kadrai, kuriuose Ziarovas ,Kovotojos” veikéjus pamato pirmq kartq. Kaip manote, ar juose atsiskleidzia
esminiai veikéjy charakterio bruozai? Jei taip, iSvardykite juos.

b) Susiskirstykite poromis ir jsivaizduokite, kad kuriate filmq apie savo porininkg. Nufilmuokite jj vienu kadru arba nufoto-
grafuokite taip, kad atsiskleisty esminés jo budo savybés. Pagalvokite, kurioje erdvéje filmuosite ar fotografuosite, kokia bus|
kadro kompozicija, kameros rakursas, apsvietimas, spalvos ir kt. '
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Dorinis ugdymas, bendrosios kompetencijos,
psichologija, klaseés valandéle, kalbos

Susiskirstykite poromis ir prisiminkite DZoi Zodzius, pasaky-
tus Bo:,,Kodél turi mokeéti uz jy kivircus?”. Jsivaizduokite, kad
Bo nenueina, bet tesia pokalbj su Dzoi. Sukurkite ir uZrasy-
kite tarp merginy besirutuliojantj dialogqg (~ 10 sakiniy).

Kiorihed tu 4r kel il jy khanfuis?

Dialogus galite suvaidinti ir aptarti klaséje. ,




UZDUOTYS MOKINIAMS

Dorinis ugdymas, bendrosios kompetencijos, psichologija, klasés valandélé

Pazvelkite j lentele, kurios kairéje parasyti jausmai ir charakterio savybes. Desinéje, greta kiekvieno jraso, brézkite
kreive ar tiese, kuri vaizduoty, kaip Sie jausmai, savybeés kito Bo viduje nuo filmo pradzios iki pabaigos. | tuscias kairio-
sios skilties eilutes jrasykite savo sugalvotus jausmy ar savybiy pavadinimus. UZpilde lenteles, jas aptarkite klaséje.

=B

Jausmas, savybé Filmo pradZia / Filmo vidurys/ Filmo pabaiga

Fasitikéjimas savimi

Kalte

Susikaupimas

Pyktis

| Savitvarda

|’5 Dorinis ugdymas, bendrosios kompétencijos, psichologija, klasés valandélé

Psichologé Dalia Kiesaité teigia: ,Ribos saugo Zmogaus vientisumgq — iSorine ir vidine kdino erdve, turimg nuosavybe,
taip pat jausmus, jsitikinimus, vertybes - kad jo nepaZeisty Zalingi aplinkos poveikiai.”? Diskutuokite klaséje, ar visa-
da Zmonés suvokia savo ribas ir ar moka jas ginti.

Aptarkite apacioje aprasytas situacijas svarstydami, kaip turéty sureaguoti tas asmuo, kuris yra kaltinamas ar kurio
nory nepaisoma. Atsizvelkite j situacijos aplinkybes.

| a) Pries tris savaites stnus pranesé mamai, kad nori dalyvauti kikbokso varzybose, kurios jam labai svarbios. Mama uz-
mirso prasymaq ir varZyby iSvakarése jam sako: ,Ryt vaZiuosim lankyti mociutés. Tikiuosi, sj kartq neturi kity plany? Tu juk
niekad nenori vykti drauge”.

|
b) Vaikinas nepadaré namy darby ir praso bendraklasiy nusirasyti. Vienam bendraklasiui atsisakius, jis jam atréZia: , Tau
kq, gaila? Na, palauk, suZinosi, kas taves laukia po pamoky.”

0 Mergina nori jkelti savo draugés nuotraukq j Instagram, taciau draugé nesutinka. Nepaisydama jos noro, mergina vis

| tiek pasidalina nuotrauka.
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Zodynélis

Elipsinis montaZas - tai toks montaZo bddas, kuris naudojamas, siekiant sutrumpinti filmo istorijos laikq ir praleisti
lengvai nuspéjamas, nereikSmingas ar uzsitesiancias istorijos vietas. Juo gali buti sutrumpinama paciy filmo sceny
trukmé (pvz., veikéjo kopimas laiptais, trumpai parodant jj apacioje, viduryje ir jau uzkopusj) arba praleidziamas laiko
tarpsnis, skiriantis dvi filmo scenas (pvz., po filmo scenos, vaizduojancios vidurvasarj vykstancius jvykius, yra jterpiamas
uztamséjimas su uzrasu ,ruduo”,)

Filmavimo planas reiskia atstumq nuo kameros iki objekto (daikto, Zmogaus), kurj filmuojame. Filmy karéjai, noréda-
mi atskleisti vidine herojaus buseng ir parodyti jo iSgyvenimus, daZniausiai filmuoja is labai arti, tai yra renkasi stamby
plang. Jprastas stambus planas — veikéjo veidas beveik per visq ekranq. Stambus planas taip pat naudojamas, siekiant
parodyti kokj nors daiktq is labai arti. (DaZnai stambiu planu vaizduojamas daiktas ar jo dalis, kuri kelia grésme filmo
veikéjams.) Norédami pavaizduoti keliy Zmoniy pasnekesj ar Zmogy ,,iki pusés”, karéjai naudoja vidutinj planq. Jeigu
norima nufilmuoti didele erdve (pvz., pievq, namgq, kaimgq, miestelj) arba filmo herojy is toli, renkamasi bendrq plang.

Filmo erdvé (angly k. settings) - vieta (-o0s), kurioje rutuliojasi filmo veiksmas. Filmo erdvé gali bati iSoriné (miesty gat-
vés, uZmiescio krastovaizdziai ir kt.) ir vidiné (patalpos jvairiuose pastatuose). Filmo erdvé gali bati natarali, t. y. tikrovéje
egzistuojanti vieta, arba dirbtiné. Dirbtinei erdvei sukurti naudojamos kompiuterinés programos arba specialios dekora-
cijos (pvz., specialiai filmui laikinai sukonstruota pilis). Kuriant filmo erdve, taip pat yra atsizvelgiama j laikq: paros metq
ir mety laikus (pvz., ta pati vietové labai skirtingai gali atrodyti saulétq rytq ir apsiniaukusj vakarq).

Filmo scena - tai filmo veikéjo ar veikéjy veiksmai (pokalbis, Zaidimas, namo statymas, pamoky ruosimas ir t. t.), daz-
niausiai atliekami toje pacioje vietoje nepertraukiamu laiku. (Daznai tokie veiksmai bana nufilmuoti naudojant tq patj
apsvietimq ir garsq.) PavyzdZziui, filmo veikéjas yra filmuojamas savo klaséje per pamokg, o is karto po to filme ji matome
su klasés draugais per pertraukq ZaidZiantj koridoriuje. Taigi galime sakyti, kad tai dvi atskiros filmo scenos: scena, vaiz-
duojanti pagrindinj veikéjq klaséje, ir scena, vaizduojanti jj per pertraukq koridoriuje.

Garso takelis - tai visi garso elementai filme: triukSmas, veikéjy dialogai ar monologai, balsas uz kadro, muzika, garso
efektai, kurie lydi filmo vaizdus. Garsai gali bati diegetiniai — susije su filmo veiksmu ir jo erdve (pvz., melodija, kuriq pia-
ninu groja filmo veikéja) ir nediegetiniai — ne susije su filmo erdve, o jrasomi atskirai ir véliau sumontuojami su vaizdu
(pvz., pianino melodija veikéjams vaiksc¢iojant miske).

Kameros rakursas - tai kameros padétis pagal aukstj ir atstumq nuo filmuojamo objekto (daikto, veikéjo ar keliy veike-
ju) arba, kitaip tariant, Ziaréjimo kampas. Kameros padeétis nulemia tai, kaip Zidrovai matys filmuojamgq daiktq, veikéjq
ar filme vykstancius jvykius: Zvelgs j juos ,,akiy lygiu” (kamera laikoma Zmogaus akiy ar filmuojamo daikto lygyje) ar
IS apacios” (kamera laikoma Zemiau filmuojamo objekto), galbut ,,is aukstai” (kamera laikoma auksc¢iau filmuoja-
mo objekto) arba is labai aukstai - ,,is paukscio skrydzio”, o gal matys filmo veikéjy pokalbj is labai arti, nes Zvelgs
vienam is jy ,,per petj”. Kameros rakursas taip pat gali buti vadinamas subjektyviu arba objektyviu. Jei filme vykstancius
jvykius stebime herojaus akimis, tai yra subjektyvus kameros rakursas (pavyzdZziui, jei filmo veikéjas j veiksmq Zvelgia
stovédamas labai aukstai arba labai Zemai, kamera taip pat filmuos is ten, kur stovi veikéjas). Jei herojy ir jo gyvenimq
matome tarsi is Salies, vadinasi, nufilmuota naudojant objektyvy kameros rakursq. Toks rakursas daZniausiai pasi-
renkamas dokumentiniuose filmuose.

Keliaujanciu filmavimo planu (angly k. tracking shot) filmuojanti kamera islaiko tam tikrq nekintantj atstumq nuo
filmuojamo objekto ar subjekto ir paprastai juda tolygiai su juo. Ji gali judéti horizontaliai, filmuoti objektq / subjektq
is priekio, sekti jam i$ paskos ir t. t.
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Projekto rengéjas: Metodinés medZiagos rengéjas:
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Projekto partneriai:
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LIETUUOS

CINEMABOUTIQUE KINO ROHUVA KULTUROS
CENTRAS HAUNGS KING EINTRAL FABRIKAS

SILUTES m -
KULTOUROS IR MENO

gmans EINO MNAMA

PRAMOGY Oiénynas AVILYS TAURAPILIS

CENTRAS
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Projektq i$ dalies finansuoja:

LIETY
- Kirybiska
N S e EUROPA CINEMAS Bendrai finansucjama Europa
‘: i 3 4 MEDIA-PROGRAMME OF THE EURCPEAN UNION Eumm ﬁlanm HEDA
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